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BERUFSORIENTIERUNG

UND BEWERBUNG

AK BEWERBUNGSTRAININGS ab 8. Schulstufe

Im Rahmen des Bewerbungstrainings lernen Jugendliche anhand von Rollenspielen und interaktiven
Ubungen sich selbst besser einzuschatzen sowie alles Wissenswerte rund um Bewerbungsschreiben,
Lebenslauf und Vorstellungsgesprach. Das Ubungs-Assessmentcenter versetzt die Schiileriinnen in diese
Situation eines beobachteten Auswahlverfahrens und beim Starkenworkshop lernen sie, eigenen Starken

zu erkennen und zu argumentieren.

B Bewerbungstraining @5 Stunden

B Assessmentcenter @ 5 Stunden onuine

ANMELDUNG
B Starkenworkshop @ 3 Stunden ist ab der 7. Schulstufe moglich
Q Workshopzentrum Arbeitswelt und Schule

WOHIN NACH DER MATURA? ab 11. Schulstufe (@) 5 Stunden
Bei diesem Kombiangebot aus einer FUhrung im Hauptgebaude der Universitat Wien und

dem Workshop ,Wohin nach der Matura?“ konnen angehenden Maturantiinnen sich intensiv onune

mit den Méglichkeiten auseinandersetzen, die ihnen nach der Matura offen stehen. ANMELDUNG

O Start an der Hauptuniversitat Wien, der Workshop findet im Anschluss
in der FAKTory, UniversitatsstraBe 9, statt.

AK JOPSY

AK Jopsy ist ein bildbasierter Interessens-Check, bei dem die Jugendlichen Bilder von

Tatigkeiten je nach Interesse bewerten. Sie erhalten ein individuelles Interessensprofil und

darauf abgestimmte Berufsvorschlage. Jopsy ist fur den Einsatz im Unterricht bestens geeignet,

um Uber Interessen, Berufsvorstellungen und Bildungsentscheidungen zu sprechen.
JETZT BEI

*® Google Play

£ Ladenim

[ ¢ App Store

L, www.jopsy.at


https://apps.apple.com/at/app/ak-jopsy/id1463955933
https://play.google.com/store/apps/details?id=at.arbeiterkammer.jopsy&hl=de
https://wien.arbeiterkammer.at/jopsy

PLANSPIELE

WIRTSCHAFTSBILDUNG

PLANSPIEL NACHHALTIGKEIT ab 9. Schulstufe (@) 5 Stunden

Schuleriinnen lernen auf spielerische Weise das komplexe Zusammenspiel zwischen

Wirtschaft, Umwelt und Gesellschaft kennen. Dazu grinden sie ihre eigenen Staaten,

in denen produziert, konsumiert und gelebt wird. Anfangs wird der anfallende Mull einfach

in der Umwelt entsorgt und nicht recycelt, Energie wird nur aus fossilen Energietragern

gewonnen und die gesellschaftspolitischen Rahmenbedingungen sind unfair gestaltet —

das hat Konsequenzen und muss geandert werden.

Nur durch ambitionierte Umweltpolitik, sinnvolle Investitionen und Verhandlungen HHHIEZEDUHG
kann die Nachhaltigkeitsbilanz gemeinsam verbessert werden.

0 Workshopzentrum Arbeitswelt und Schule

PLANSPIEL SOZIALSTAAT ab 9. Schulstufe (@) 5 Stunden

Das Planspiel ,Sozialstaat” bietet den Schuler:iinnen die Mdglichkeit, in die Rollen von Arbeit-

nehmer:innen zur Zeit der industriellen Revolution zu schltpfen. Ihre Aufgabe ist es, die eigene onune
Verhandlungsposition gegenlber dem Arbeitgeber/der Arbeitgeberin zu starken und ihre Lebens- ANMELDUNG
realitat zu verbessern, indem sie sich fur eine Sozialgesetzgebung in ihrem Sinne einsetzen.

0 Workshopzentrum Arbeitswelt und Schule

PLANSPIEL WIRTSCHAFT ab 9. Schulstufe (@) 5 Stunden

Wirtschaftliche Ablaufe ,hautnah” erleben, ist das Motto des Planspieles ,Wirtschaft®.

Die Schuler:iinnen Ubernehmen die Rollen von Arbeitskraften und Unternehmer:innen bzw.

der Regierung. Gemeinsam mit den Trainer:iinnen werden betriebs- und volkswirtschaftliche HPIHIQZEDUHG
Zielsetzungen erarbeitet und miteinander verknUpft.

0 Workshopzentrum Arbeitswelt und Schule



ab 8. Schulstufe 3 Stunden

One Up Island ist ein kollaboratives Mobile Game, das die Schuler:iinnen auf ihren eigenen onel«
Smartphones im Klassenzimmer spielen. Ziel ist es, die Lebens- und Arbeitsbedingungen auf IS‘LAND
einer fiktiven Insel zu verbessern und gemeinsam eine demokratische Gesellschaft aufzubauen.

Unsere Traineriinnen begleiten die Klasse durch den gesamten Workshop. Im Anschluss an das

Spiel werden historische und realpolitische Bezlge sowie volkswirtschaftliche Zusammenhange

auf interaktive Art erarbeitet. Sie kdnnen den Workshop in weiterer Folge auch eigenstandig onune

mit anderen Klassen durchfUhren. One Up Island ist kostenlos in den App-Stores downloadbar - ANMELDUNG
wir bringen Ihnen passendes Begleitmaterial und auch einige vorinstallierte Smartphones mit!

direkt an lhrer Schule

ab 10. Schulstufe 2,5 Stunden

Die Schuler:iinnen erarbeiten in Kleingruppen Wissen zum Thema Comics und Graphic Novels. (\BEB‘“
Anhand von Quizfragen recherchieren sie zu unterschiedlichen Facetten der Mediengattung, E\“D%.R Al
wie etwa zu Zensur und Propaganda, Entwicklungsgeschichte des Comics oder Digitale Comics. B\B\.\OT“E“

lhr neu erworbenes Wissen setzen die Schuleriinnen praktisch um, indem sie selbst einen
Comic gestalten.
In diesem Workshop entdecken die Teilnehmer:innen die Vielfalt des Mediums Comic und lernen

N . . . . ontine
mit Hilfe von KI-Suchmaschinen relevante Informationen zu recherchieren und unterschiedliche ANMELDUNG
Themen zu visualisieren.

Lesesaal AK Bibliothek, Prinz-Eugen-StraBBe 20-22, 1040 Wien

AK BIBLIOTHEKDIGITAL @ ®©® &

E-Books, Audiobooks, Magazine und Filme - kostenlos lesen, héren, streamen

SPECIALS:
o E-Books zu Themen rund um die AbschlieBende Arbeit

0 Osterreichische und internationale Tageszeitungen



https://wien.arbeiterkammer.at/service/bibliothek/ak_bibliothek_digital/index.html

POLITISCHE BILDUNG

DEMOKRATIE UND ZIVILCOURAGE

»GEMEINSAM SIND WIR STARK! (©) direkt an Ihrer Schule ab 7. Schulstufe (@) 2 Stunden

Der Workshop thematisiert die Entwicklung der Gewerkschaftsbewegung und Sozialpartnerschaft.
Im Rollenspiel arbeiten die Schuleriinnen in einer Schiffsfabrik und lernen, sich fir gemeinsame onne

Interessen zu organisieren. Sie entwickeln ein Gespur dafur, warum sich Arbeiteriinnen zusammen- ANMELDUNG
geschlossen und Gewerkschaften gegrindet haben und wie dies mit der Verbesserung ihrer
Arbeitsbedingungen und Lebensverhaltnisse in Zusammenhang steht.

DEMOKRATIE & PARTIZIPATION (©) direkt an Ihrer Schule ab 7. Schulstufe (@) 3 Stunden
Wie betrifft Demokratie und Politik meine Lebenswelt? Welche Formen der Beteiligung gibt es?

Welchen Beitrag kann ich selbst zur gesellschaftlichen Entwicklung leisten? Ist die Demokratie onUNe

in Gefahr? Im Workshop werden gemeinsam Antworten auf diese Fragen erarbeitet. ANMELDUNG
Neben dem Aushandlungsprozess zwischen unterschiedlichen Interessen, die in der Politik
aufeinandertreffen, reflektieren die Jugendlichen demokratiegefahrdende Tendenzen und

Uberlegen sich Strategien dagegen.

VIELFALT STATT EINFALT (©) direkt an Ihrer Schule ab 8. Schulstufe (@) 3 Stunden
Die Schuleriinnen werden zu den Themen Vorurteile, Rassismus und Diskriminierung

sensibilisiert. Neben Vorurteilspravention soll auch den Diskriminierungserfahrungen der onuneE
Jugendlichen Raum geboten werden. Was kann man tun? Wie verhalte ich mich, wenn ich ANMELDUNG

solche Erfahrungen selbst mache oder beobachte? Der Workshop zeigt Handlungsspielraume
auf und fordert somit Zivilcourage.

MISCH DICH EIN - DER DEBATTIERCLUB

Demokratische Prozesse und Werte kdnnen nicht auswendig gelernt werden! Ein Debattierklub ist fur
Kinder bis Erwachsene eine Methode, um einen Umgang mit Streitthemen zu entwickeln, sich in andere
Standpunkte hineinzuversetzen und einander zuzuhdren. Wenn Sie in Ihrem Unterricht eine Debatte
ausprobieren wollen oder einen Debattierclub an Ihrer Schule grinden wollen, organisiert der Debattier-
club gerne Debattierworkshops fur Einsteiger:innen und Fortgeschrittene an lhrer Schule.

Details: ifte.at/debattierclub  Kontakt: stefan.lamprechter@kphvie.ac.at



https://www.ifte.at/debattierclub

JUGEND UND RECHT

CHECK-UP LEHRE @ ab 8. schulstufe (@) 2 Stunden

Ein Angebot fur junge Menschen, die eine Lehre machen oder machen wollen. Im Workshop
Check-Up Lehre werden den Jugendlichen die wichtigsten arbeitsrechtlichen Bestimmungen
nahergebracht. Es werden die unterschiedlichen Lehrverhéltnisse diskutiert und ein Uberblick

Uber die Arbeitszeitregelungen, Urlaubsanspriiche und Ausbildungsvorschriften gegeben. EH[LTIIQEDUHG
0 Workshopzentrum Arbeitswelt und Schule oder direkt am Schulstandort

JUGENDLICHE ALS KONSUMENT:INNEN ab 8. Schulstufe (@) 3 Stunden
Workshop fur Jugendliche, auf die neue Herausforderungen als Konsumentiinnen zukommen.

Die wichtigsten konsumentenrechtlichen Bestimmungen werden erlautert und Fragen zur

Nachhaltigkeit und richtigem Online-Verhalten gemeinsam mit den Schuler:innen diskutiert.

Zusatzlich kdnnen Module nach den Interessen der Schuleriinnen gewahlt werden; diese sind: onune
junges Wohnen, Handy/Medienkonsum, Vertrage/Kaufabwicklungen. ANMELDUNG
0 Workshopzentrum Arbeitswelt und Schule oder direkt am Schulstandort

PFLICHTPRAKTIKUM ab 9. Schulstufe (@) 2 Stunden
Schuleriinnen werden Uber die wichtigsten Aspekte zum Thema Pflichtpraktikum aufgeklart.

Unsere Trainer:iinnen erdrtern anhand von Fallgeschichten die Rechtslage zu Themen wie

Arbeitszeit, Krankenstand oder Unfallen am Arbeitsplatz und versorgen die Jugendlichen mit onune
nutzlichen Tipps furs Praktikum. ANMELDUNG

0 direkt an Ihrer Schule



LEHRER:INNENINFORMATIONEN -

MATERIALIEN

NEWSLETTER

Wir informieren Sie regelmafig Uber aktuelle Angebote, Veranstaltungen, Aktivitaten
und wichtige Neuerungen unseren Workshopbetrieb betreffend.

Hier kdnnen Sie sich anmelden: arbeitsweltundschule.at

INFORMATIONS- UND UNTERRICHTSMATERIALIEN

Unterrichtsmaterialien, Arbeitsblatter, Konzepte und Informationsbroschuren zur Gestaltung
und Erganzung des Unterrichts stehen auf der Homepage zum Bestellen und als Download
zur Verfugung. Themenschwerpunkte sind die Bereiche Berufsorientierung, politische Bildung
und Wirtschaftsbildung.

Online-Bestellung: arbeitsweltundschule.at

i Podcast fur ol 5otis

aFalsch | Politische Bildung *1qj$

Jetzt abonnieren: richtigundfalsch.podigee.io

m Wissen ist Macht. In der FAKTory bieten Arbeiterkammer

Wien und OGB-Verlag zur Selbsterméachtigung von

BEI DER UNI Studierenden und jungen Erwachsenen seit Kurzem einen
spannenden Mix aus Buchhandlung, Veranstaltungen

]
GlBT S und Beratung unter einem Dach. Unsere Lounge ladt
zum Lernen und Arbeiten ein - ohne Konsumzwang. en und

i eratung dierende
EI N E AK' Mehr Infos unter faktory.at



https://arbeitsweltundschule.at
https://wien.arbeiterkammer.at/beratung/bildung/arbeitsweltundschule/unterrichtsmaterial/index.html
https://faktory.at
mailto:arbeitsweltundschule%40akwien.at?subject=

NEWSLETTER — ANMELDUNG - KONTAKT

onLine

ANMELDUNG UND BUCHUNG
ANMELDUNG

Jetzt online fUr samtliche Angebote von Arbeitswelt und Schule anmelden:
arbeitsweltundschule.at

S /.. KONTAKT
C.3
2
{é,b AK Wien Workshopzentrum Arbeitswelt und Schule
Qé‘}“ Ungargasse 64-66
& & Stiege 3/1. OG
= 3 1030 Wien
,é@ Tel.: 01 50165 13142
%QQ’ E-Mail: arbeitsweltundschule@akwien.at
Wien: arbeitsweltundschule.at

(e Osterreich: arbeiterkammer.at/akundschule
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